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9°-1 
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9°2 
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9°-3 
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9°-4 
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ALFONSO CABRERA d.ine.luis.cabrera@cali.edu.co 
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9°-5 
Matemáticas 
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9°-8 
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9°-9 
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CRITERIOS PARA LA VALORACIÓN DEL TALLER: 
 

1.- Desarrollar la guía de manera individual en el cuaderno. 
2. Debe mostrar la debida justificación en el cuaderno, después se deben enviar las fotos del 
desarrollo de manera organizada en un solo documento (archivo PDF) al correo electrónico de su 
profesor. Este archivo se debe llamar GUÍA 1 Actividades de Aprendizaje Autónomo en casa y el 
mes correspondiente. 
3. Recuerde que debe enviar cada actividad con base a las fechas de entrega, por ejemplo: en este 
periodo debe realizar tres envíos diferentes en las fechas 26 de febrero, 26 de marzo y 26 de abril 
4.- No se permiten fotocopias.  
5.- Ud. debe utilizar el correo que le fue creado por la Secretaría de Educación Municipal para 
entregar las actividades, de lo contrario no será tenido en cuenta. 
6. Debe quedar evidencia de todo el trabajo desarrollado en el cuaderno y en el correo electrónico 
en el cual se envió el mismo, en caso de presentarse alguna anomalía. 
7. Presentarlo en la fecha estipulada por la institución. 
 

 

                GUÍA DE APRENDIZAJE NÚMERO 1 

 
 

Periodo académico:  Primer periodo 
 

Estándares: 

 

 Comparo resultados de experimentos aleatorios con los resultados previstos por un modelo 

matemático probabilístico. 

 Calculo probabilidad de eventos simples usando métodos diversos (listados, diagramas de 

árbol, técnicas de conteo). 

 Uso conceptos básicos de probabilidad (espacio muestral, evento, independencia, etc.). 

 
Niveles de desempeño - competencias: 
 

Básico: 

 

 Diferencia experimentos aleatorios realizados con reemplazo, de experimentos aleatorios 
realizados sin reemplazo 
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 Determina el espacio muestral de un experimento aleatorio en distintos contextos y expresa 

eventos de este experimento verbalmente y como subconjuntos del espacio muestral. 

 
Alto: 
 

 Justifica la elección de un método particular de acuerdo al tipo de situación probabilística 

 Diseña estrategias para resolver problemas de probabilidad en diversos contextos, 

especialmente cotidianos, relativos a los juegos de azar y en el económico y financiero. 

Superior: 

 

 Encuentra el número de posibles resultados de un experimento aleatorio, usando métodos 

adecuados (diagramas de árbol, combinaciones, permutaciones, regla de la multiplicación, 

etc.). 

 Encuentra la probabilidad de eventos dados usando razón entre frecuencias 

 

Derechos básicos de aprendizaje: 
 
Encuentra el número de posibles resultados de experimentos aleatorios, con reemplazo y sin 
reemplazo, usando técnicas de conteo adecuadas, y argumenta la selección realizada en el 
contexto de la situación abordada. 
 
Competencia ciudadana: 
 

 
 Identifico y supero emociones, como el resentimiento y el odio, para poder perdonar y 

reconciliarme con quienes he tenido conflictos.  
 
Introducción: 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  



ACTIVIDAD INICIAL 
 
 
  



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  



                               Actividad para entregar #1 

 
                   FECHA DE ENTREGA 26 DE FEBRERO DE 2021 
 
Proporcionalidad directa e inversa 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
4)  
 
 
 
 
 
 
Regla de tres simple directa 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



Regla de tres simple inversa 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Porcentajes 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



CONCEPTOS BÁSICOS DE PROBABILIDAD 
 

En esta guía de aprendizaje exploraremos conceptos básicos relacionados con la 
probabilidad de eventos y su utilidad en situaciones cotidianas: 

 

 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
EJEMPLO  



                               Actividad para entregar #2 

 
                   FECHA DE ENTREGA 26 DE MARZO DE 2021 

 
Recuerde que debe entregar las actividades que se le vayan asignando en 

esta guía con sus respectivas sustentaciones 

 
1) Indique cuales de los siguientes experimentos son aleatorios y cuales 

deterministas. Justifique su respuesta 
 

 
 

 
 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

2) Construya los siguientes diagramas de árbol 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

 
 
 
 
 

3) En los siguientes experimentos aleatorios, determina su espacio muestral, sus sucesos 
elementales y dos sucesos compuestos 
 
a) Extraer una bola de una urna que contiene 3 bolas rojas, una bola verde y una bola azul 
b) Lanzar dos dados y anotar la suma de sus puntuaciones 
c) Extraer una bola de una urna que contiene 5 bolas numeradas del 1 al 5 

 
4) Determine el suceso contrario o complementario en cada caso 

 
           En el experimento tirar un dado de parqués o parchís 
 

a) A = “salir 1 o 2“ 
b) B = “No salir 5” 
 
Al lanzar dos monedas, halla el complementario de: 
 
a) A = “Obtener dos caras” 
b) B = “Obtener al menos una cara” 

 
5) Determine la probabilidad de los siguientes sucesos 
 

  
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 



  
 
 
 
 
 
 
 
 
  
 
 
 

 

  
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  



 
 
 
 

 
  



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
                                             
                                                  DATO IMPORTANTE 
 

 
 
 

 
 

 
 
 

 
 

 
 
 

 
 

 
 
 

 
 

 
 

 
 
  

 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



Para poder resolver algunos de los ejercicios propuestos debes tener en cuenta lo 
siguiente. (No sigas adelante sin antes leer y analizar) 
 

PARTICULARIDADES DE LA BARAJA ESPAÑOLA 
 

La baraja española se distingue por sus diseños inspirados en la época medieval, de esta 
manera, se divide en cuatro grupos que corresponden a las jerarquías existentes en ese tiempo, 
en este sentido, los comerciantes representan al oro, el clero simboliza a las copas, la nobleza 
alude a las espadas y los bastos equivalen a los siervos. 
 
Teniendo un total de 48 cartas, cada clase o palo contiene 12 naipes, enumerados del 1 al 9, 
donde la primera carta es llamada as, y las tres restantes contienen una figura de cuerpo entero, 
que representa a los números 10, 11 y 12, es decir, la sota, el caballo y el rey, respectivamente. 
 
Por otra parte, existe una versión de 40 naipes, con los mismos tipos de palos, pero enumerados 
del 1 al 7, adicionalmente, incluye tres cartas con la imagen del caballo, la reina y el rey por cada 
grupo, simbolizando los números 10, 11 y 12, correspondientemente. 
 
 
 
 
 
 
 
 
                                                                                                              40 CARTAS 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
                                                                                                                            48 CARTAS 
 
 
  



PARTICULARIDADES DE LA BARAJA FRANCESA  
 

Se trata de un recurso formado por 52 cartas divididas en 4 palos; 2 de color negro y 2 de color rojo. 
Los palos son: corazones, diamantes, tréboles y picas. Cada palo está formado por 13 cartas, de 
las cuales 9 van enumeradas y 4 designadas con letras. Su orden va de menor a mayor rango:                            
2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10, J, Q, K, A 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Las pintas rojas son los corazones y los diamantes 
Las pintas negras son las picas y los tréboles 
 

ESPACIO MUESTRAL DEL LANZAMIENTO DE DOS DADOS A LA VEZ 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



EJEMPLOS PARA TENER EN CUENTA 
 
 

La baraja francesa tiene 13 cartas de cada palo: corazones, rombos (o diamantes), tréboles y 
picas. Si mezclamos bien la baraja y sacamos una carta al azar, calcula la probabilidad de que la 
carta sea: 
 
 a) una carta de corazones 
 b) un as 
 c) una carta roja 
 d) un as rojo 

 
SOLUCIÓN 

 a) una carta de corazones 

La baraja francesa tiene 52 cartas. Hay 13 cartas de corazones. 

 
P (carta corazones) =            =  

 b) un as 

En las 52 cartas hay cuatro ases 

 
P (as) =         =  

 c) una carta roja 

Los corazones (13 cartas) y los diamantes (13 cartas) son rojos 

 
P (roja) =           = 

 d) un as rojo 

Hay dos ases rojos: el as de corazones y el as de diamantes 

 
P (as rojo) =          =  

 
 

 
 
 

4

1

13

1

2

1

26

1



En el experimento aleatorio "lanzar dos dados" consideramos los siguientes sucesos: 

 A = "La suma de puntos obtenidos es 5" 
 B = "Igual resultado en ambos dados" 

 
Para que la suma de puntos sea 5 tenemos estos casos: 
(1-4) (2-3) (3-2) (4-1) 
 

                       =  

 

Igual resultado en ambos dados: 
(1-1)(2-2)(3-3)(4-4)(5-5)(6-6) 
 

                       =  
 

 

                               Actividad para entregar #3 

 
                   FECHA DE ENTREGA 26 DE ABRIL DE 2021 

 
Recuerde que debe entregar las actividades que se le vayan asignando en 

esta guía con sus respectivas sustentaciones 
 

 
1) De una baraja española de 40 cartas se extrae una carta. Calcula las probabilidades de 

estos sucesos.  
 
a) A = «Obtener oros» 
b) B = «Obtener el rey de oros» 
c) C = «Obtener espadas o copas» 
 
 

2) Se lanzan dos dados y se suman los puntos obtenidos. Obtén la probabilidad de que la 
suma:  

 
a) Sea 3. 
b) No sea 7.  
c) Sea inferior a 11.  
d) Sea mayor que 7 
 

3) Si tengo una bolsa llena de lapiceros de tinta negra y azul, de los cuales 40 son de tinta negra y 10 
de tinta azul, y sin mirar dentro de la bolsa saco uno de ellos. ¿Un lapicero de qué color es más 
probable que saque? ¿Por qué?  

 

9

1

6

1



4)  En una bolsa hay 5 bolas rojas, 10 verdes y 5 azules. Se extrae una bola. Calcula 
la probabilidad de los siguientes sucesos. a) Sacar una bola roja. b) Sacar una bola verde. 
c) Sacar una bola que no sea azul. 

 
5) En la tabla se presentan las cartas que conforman una baraja de póker 

 
 

 

 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 

 
6) Lanzamos al aire una moneda tres veces. Determina el espacio muestral y los elementos que 

conforman los sucesos A: obtener dos sellos y una cara y B: Obtener tres caras  

 

 

 

 

 
 

 
 

 
 
RESPONDA LAS PREGUNTAS 7 A 9 DE ACUERDO CON LA SIGUIENTE INFORMACIÓN 
   

Ricardo lanza simultáneamente al aire dos dados. (recuerde sustentar sus respuestas) 

7) La probabilidad de que la suma sea múltiplo de 4 es: 

A. 
10

9
  

B.  
12

9
  



C. 
36

9
   

D.  
36

11
 

8)  La probabilidad de que la suma sea mayor que 8 es: 

A. 
36

7
  

B.  
36

10
  

C.  
12

9
   

D.  
36

11  

9)  La probabilidad de que la suma sea igual a 7 es: 

A. 
4

3
  

B.  
6

1
  

C.  
12

6
   

D.  
36

12

 

RESPONDA LAS PREGUNTAS 10 Y 11 DE ACUERDO CON LA SIGUIENTE INFORMACIÓN  

(recuerde sustentar sus respuestas) 

Yuly, Constanza, Andrea y Nidia son cuatro hermanas que decidieron rifar entre ellas una muñeca 
que les regalaron, para ello utilizan dos dados que serán lanzados hasta que la suma de los puntos 
obtenidos en cada lanzamiento coincida con los números que eligió cada una. Los números elegidos 
fueron los siguientes: 

Yuly:  2 y 4 
Constanza: 3 y 12 

Andrea: 6 y 8 
Nidia: 5 y 10 

 
10) La niña que tiene la mayor probabilidad de ganar la muñeca es: 
 
A. Yuly 
B. Constanza 
C. Andrea 
D. Nidia 



11)  De acuerdo con la posibilidad que ofrecen los dados para obtener cada número elegido, 
¿Cuál de las siguientes afirmaciones es verdadera? 
 
A. la probabilidad de obtener el número 2 es mayor que la probabilidad de obtener el 10 
B. el número que tiene la mayor probabilidad de obtenerse es el 3 
C. la probabilidad de obtener el número 5 es igual a la probabilidad de obtener el 10 
D. el número que tiene la menor probabilidad de obtenerse es el 2 
 

12)  Al sacar una carta de un mazo bien barajado de 52 cartas. Cuál es la probabilidad de sacar: 
 

a) Un as, un trébol o un 7 
b) Una reina o un 3 

 
 
13) En una baraja española de 40 cartas se extrae una carta. Calcula la probabilidad de que:  
a) Sea de oros.  
b) Sea el rey de copas.  
c) Sea un rey.  
d) No sea el as de espadas.  
e) Sea de copas.  
f) Sea de bastos.  
g) Sea de copas o de bastos.  
h) No sea un as.  
i) Sea una figura. 
j) No sea una figura. 
 

14) Recuerde sustentar sus respuestas 
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